BILISIM ILE TANISIYORUM

Temel Kavramlar

Bilgi Nedir? — Bir konu ya da is konusunda 6grenilen ya da
dgretilen seylerdir. insan aklinin erebilecegi olgu, gercek ve
ilkelerin butlintdr.

iletisim — Duygu, diisiince ya da bilgilerin; ses, yazi ya da
sembollerle paylasilmasidir. Arag kullanarak ya da kullanmadan
yapilabilecek bir bilgi alisverisidir.

Bilisim — Bilginin bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanarak
Uretilmesi, saklanmasi, iletilmesi ve ihtiyaca uygun olarak
bicimlendirilmesi ile ilgilenilen bir ¢alisma alanidir.

Teknoloji — insanlarin hayatini kolaylastirmak amaciyla gelistirdigi arac gereclerle bunlara iliskin bilgilerin tim.
Bilgi ve iletisim Teknolojileri (BIT) — Bilginin toplanmasi, islenmesi, saklanmasi ve iletilmesini saglayan her tiirlii teknolojiye denir.

- H-‘ Donanim: Bir bilgisayar sistemini olusturan ve fiziksel olarak dokunulabilen araglarin timine donanim denir.

Yazilim: Bilgisayar donaniminin istenilen amaclar dogrultusunda calistirilmasiyla kullanicinin bilgisayarda istedigi
islemleri yapabilmesini saglayan programlardir.

ArayUz: Elektronik cihazlardaki yazilimlarin kontroll amaciyla kullanilan ortak ylzeylere verilen isimdir.

Etkilesim: Teknolojik araclarin araylzleri araciligiyla bizimle kurduklari iletisimdir.

.

internet: Diger bilgisayar aglarinin birbirine baglanmasiyla olusmus ve farkl noktalar arasinda elektronik veri
alisverisine olanak saglayan dlinyaca yaygin ag sistemidir.

Bilgi ve iletisim Teknolojilerinin Kullanildigi Alanlar

Egitim : etkilesimli tahta, projeksiyon cihazi, fotokopi makinesi vb.

Ulasim : GPS, navigasyon, radar, mobese vb.

Givenlik : kameralar, alarm sistemleri, X-Ray vb.

Bankacilik : ATM, pos cihazi, kredi karti, online ve mobil bankacilik, para sayma makineleri vb.
Alsveris : Online aligveris, internet magazalari

Saghik: E-Randevu, E-Regete, MR, rontgen vb.
Bilisim Teknolojilerinin Sagladigi Avantajlar..
e Hayatimizi Kolaylastirir e Verimliligi Artirir

e Hayatimizi Hizlandirir e Bilgiye kolay ulagilmasini saglar
e Maliyetleri Azaltir
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1 saat calis
15 dk dinlen

....................................

Ara verdiginde

gozlerini
dinlendirdir.

Ara verdiginde
~ egzersiz yap.
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Unutmayin gocuklar, bilgisayari ihtiyacimiz kadar kullanmaliyiz. Hatali veya asiri bilgisayar kullanimi ve inter-
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Gozlerimiz ekran
hizasinda ve

aradaki mesafe

en az 50 cm olmalidir.

net-oyun bagimhhi@i ciddi sorunlara yol agar. Béyle durumlarda,

- G0z bozukluklan
- Boyun agnlan
- Parmak rahatsizliklari

- Obezite

gibi bircok sorun yasayabilirsiniz.

e

- Bel agrilan
- Bilek rahatsizliklari
- Derslerinizde basarisiziik

- Yalnizlik

Sirtimiz dik olmalidir.

Kollanmz dirsekten 90 derece
fariimal ve bilekler masa ile
desteklenmelidir.

......................

Ayaklanimiz yere basmalidir.

----------- ssescavessnce

Bilgisayar Kullanirken
Nelere Dikkat Etmeliyiz?
1. Dik oturmaliyiz.

2. Kollar dirseklerden 900
kiritlmali.

3. Bilekler klavye kullanirken
desteklenmeli.

4. Ekran goz hizasina
gelmeli.

5. Ayaklar yerle temas
etmeli, yer ile temas
etmedigi durumda ayaklar
desteklenmeli.

6. Koltuk yiksekligi
ayarlanabilir olmal.

7. Ekrana yakindan
bakilmamal (50 — 70 cm).
8. Her bir saatlik calisma
siresi sonunda 5-15
dakikalik aralar verilmeli.

9. Ara verildigi sirada gozler
dinlendirilmeli (Kitap
okumak ya da televizyon
izlemek gibi aktivitelerden
kagmilmal.)

10. Ara verildigi sirada
hareketli egzersiz yapilmali.
(Bisiklet sirme, yiruydas,
paten kaymak gibi)

Hatali veya asiri bilgisayar kullanimi ve internet-oyun bagimhhgi ciddi sorunlara yol agar. Boyle durumlarda,

e GOz bozukluklar
e Boyun agrilari

e Parmak rahatsizliklar

e Obezite

Bel agrilari

Bilek rahatsizliklari
Tembellik ve dikkat eksikligi
Cevreden uzaklagsma
(Asosyallik)

gibi bircok sorun yasayabilirsiniz.

“Ergonomi: Fiziksel ¢evrenin insanin kullandigi bir makine ya da arag icin en uygun hdle getirilmesi, fiziksel
cevrenin insana uyumlastirilmasi sirecidir. Bizler igin ise bilgisayar kullanirken kendi saghgimiza zarar
vermeyecek, ayni zamanda daha verimli ve rahat ¢calismamizi saglayacak olan durum ya da durusumuza
ergonomi denir. Kullandigimiz bilgisayar, bilgisayar masasi, oturdugumuz sandalye ve bulundugumuz mekén

oldukgca 6nemlidir.”



BILGISAYARIMDA GORDUKLERIM, GORMEDIKLERIM

Ya Y4 I im: Bilgisayar donaniminin istenilen amaglar dogrultusunda ¢alistirlmasiyla kullanicinin bilgisayarda istedigi
islemleri yapabilmesini saglayan progri amlardir.
isletim Sistemi Yazilimlari: Bilgisayarin yénetimini saglayan bilgisayar ve kullanici arasindaki arayiiz programlaridir.
Bilgisayarlarda WINDOWS Telefonlarda ise AIE,ZOI'D en ¢ok kullanilan isletim sistemidir.
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Donanim

Bir bilgisayar sistemini olusturan ve fiziksel olarak dokunulabilen araglarin tiimiine donanim denir.
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i¢ Donanim Birimleri (Dahili Donanim): Bir bilgisayarin icerisinde yer alan ve anakarta dogrudan ya da kabloyla bagl olan donanim
birimlerine i¢ donanim birimleri adi verilir.

Dig Donanim Birimleri (Harici Donanim): Bilgisayara kablolu ya da kablosuz olarak disaridan bagl olan giris/cikis ve depolama
araglarinin tamamina dis donanim birimleri denir.

I¢ Donamm
Birimleri

- Giig Kaynag
2- Islemci

- Anakart

- Sabit Disk

- Ram Bellek

- Ses Karh

- Ekran Karh

Dis Donamm
Birimleri

8- Ekran

9- Klavye
10- Fare
11- Yazici
12- Kulaklik
13- Mikrofon

Gii¢ Kaynagi: Bilgisayar icin gerekli elektrigi saglayan ve bilgisayar parcalarina dagitan donanim parcasidir.

islemci: Bilgisayarin beyni diyebilecegimiz donanim pargasidir.
Problemleri ¢ozer islemleri yapar.

Sabit Disk : Bilgisayarda, verilerin kalici olarak depolanmasini ve istenildiginde
silinebilmesini saglayan donanim parcasidir.

Ram Bellek: Kullanicinin bilgisayar iizerinde ¢alismasi sirasinda yaptig
islemlere ait verilerin gegici olarak tutuldugu donanim pargasidir.
Bilgisayar kapatildiginda ram icerisindeki tim veriler silinmektedir.

Anakart: Bilgisayarin tim donanim birimleri arasinda iletisimi saglayan
donanim pargasidir.

Ses ve video karti: Ses ve video gibi iceriklerin
bilgisayarda gosterilmesi ve diizenlenebilmesi igin kullanilir.



Ekran (Monitor): Bilgisayarda yaptigimiz islemleri gdrmemizi saglar.

Klavye: Uzerindeki tuslar yardimiyla bilgisayara metin tiiriinden veri girisinin yapilmasini saglar.

Fare: Secim yapmamizi saglayan bilgisayar parcasid
Yazici: Bilgisayarda hazirlanan dokiimanlarin kagit tizerinde ¢iktisinin alinabilmesi icin kullanilir. -

Kulakhik ve Hoparlor: Sesin bilgisayardan disariya aktarilabilmesi igin hoparlér ve
kulaklik kullanihr.

BILGISAYARI ACMA- KAPAMA
Bilgisayar1 agmak i¢in kasanin ve monitdriin agma kapama diigmelerine basilir.

Ekranin agma kapama
dugmesi

Kasanin agma kapama
digmesi

Bilgisayar1 kapatmak icin sol alt kdsedeki baslat diigmesine
Oturumu kapat diigmesine tiklanir SU——

tiklanir. Daha sonra kapat diigmesi yada

Kullanici degigtir
Oturumu Kapat
Kilitle

»  Tim Programlar
Yeniden Baslat

Uyku

Bilgisayarinizda birden fazla kullanict hesab1 varsa Hizli
Kullanict Degistirme, oturumunuzu veya programlarinizi ve
dosyalarinizi kapatmadan baska bir kisinin bilgisayarda oturum
masini saglamanin kolay bir yoludur.

Kullanic1 oturumunu kapatir

»Bilgisayarinizi kapatir ve yeniden baglatir.

Bilgisayariniz uyku modundayken ekran kapanir ve
genellikle bilgisayarin fan1 durur. Bilgisayarinizi uyku modundan
¢ikarmak i¢in bilgisayar kasasindaki gii¢c diigmesine bastlir.
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** Bilgisayara bilgi girisi yapilmasi i¢in giris donanimlari, bilgisayardaki bilgilerin ¢ikisi icin ¢ikis donanimlari kullanilir.

Kim Giris Kim Cikig?

GIRIS . |¢kzs
IRT
m l QJ 7 aveITLAR |MEMOGIRIS |y crTiar
biial HEM CIKIS
— Joystiek I(arJnera Yezie I I
\/ ) 1. Klavye 1. Usb 1. Yazici
Kavye s Kulakik J 2. bellek 2. Bilgisayar
p. Dokunmatik | 2. CD Ekrani
Webcam ’ ;H;Tsir Ekran 3. Kulakilik
f r Bhkran 3. Mikrofon 4. Hoperlor
Taraye Uss 4. Joystik 5. Faks
& Dolarmatic 5. Tarayic
o ! L
_ , 6. Webcam
o / S 7. Modem
Mikrofon Modem ol Hoparlsr 8. Dijital
Kamera
Agiklama:
Yukarida karigik olarak gorselleri verilen bilgisayar pargalarini agagidaki tabloda uygun
olan yerlere doldurun. Bu bilgisayar pargalarinin diginda akliniza gelen bagka girig,
Gikig yada hem girig hem gikig birimi varsa tabloya ekleyin.
VERILERIMI SAKLIYORUM

2. Simdi bilgisayarda resimlerin nasil saklandigini inceleyelim.

Yandaki‘““a” seklindeki gorsel aslinda ¢ok kiiciik noktalardan olusuyor. Goriintiiyii biiyiittiiglimiizde
nasil oldugunu daha iyi anlayabiliriz.

* Peki, bu gorsel bilgisayarda nasil saklaniyor?

Bl iy

Yalmizca rakamlarla ¢alisan bilgisayarlar nasil olur da resim saklayabilir?
* Bos ve dolu alanlarin belirlenmesi yontemi ile. Her bir satirdaki bos ve dolu karelerin sayisi
belirlenerek saklanir. Once bos kare sayisi sonra dolu kare sayisi ve tekrar bog kare sayist olmak tizere
satirlar i¢in de ayni sekilde devam eder.
* Yandaki a gorseline ait kodlama incelendiginde ilk satirda bir bos, ii¢ dolu ve son
diger satirlar i¢in de ayn1 islemin devam ettigini gérmekteyiz. Dordiincii satirdaki 14
kodlama satir1 digerlerinden farkli gibi gelebilir. ll_- i8
04,31
olmadigi i¢in 0 yazildigin1 gérmekteyiz. EEEE
Yonerge: Size verilen rakamlar i¢in bos matris icerisinde ilgili kutucuklar1 boyayarak

Gorseller ashinda c¢ok Kiiciik noktalardan olusuyor!
sirastyla ayni iglem bir satirdaki tiim kareler i¢in tekrarlanir. Daha sonra ayni islem diger
3|
olarak da bir bos kare bulunuyor. Bu kodlama 1, 3, 1 olarak ifade ediliyor. Daha sonra
Aslinda degil. Kodlamaya ilk bos kare sayisi belirtilerek baslandigindan bos kare e
gorselin ne oldugunu bulun.

Sonu¢ Gorseli

7,1,7
2,2,2,3,6
2,2,1,55
2,8,4
2,103
2,11,2
0,13
2,1,9,1,2
2,1,12,321,12
2,1,1,232,11,2
2,1,9,1,2
21,333,312

2
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Klavye Tuslari

(o) Al R
1) o Al [
-mI-nl-luw
el L[ TaTaTale ) T Tales

Space Bar : Yazi yazarken bogluk birakmaya yarar.
Enter: Yazi yazarken alt satira gegmek icin kullanilir.
Backspace: Sola(geriye) dogru silmek icinkullanilir.

Capslock: Harfleri BUYUK / kiigiik harfe cevirmek icin kullanilir.

Shift: Tuslarin Gizerinde bulunan ikinci karakterlerin yazilmasini saglar.

Ctrl: Kisayollari kullanmak ve simge secimi igin kullanilan tus.

ARGr: Tuslarin Gizerinde bulunan tigiincii karakterlerin yazilmasini saglar.




Hafiza Olgii Birimleri

“Hayatta bazi él¢ii birimleri vardir. Mesela anneniz size ‘Manavdan elma alip gelir misin?’ dediginde siz ‘Kag kilo almaliyim?’ diye
sorarsiniz. [ste sizin orada kullandiginiz kilo agirlik 6l¢ii birimidir.Kg, ton gibi.

Bilgisayardaki dosyalarin da biiyiikligiini belirtmek icin kullanilan 6I¢i birimleri vardir. Bunlara
bilgisayar hafiza birimleri denir.”

Bilgisayarda bilgi ve veri saklanabilen ortamlara bellek denir. Bilgilerin depolanacagi birimlerin ne kadar bilgi saklayabilecegi bellek
kapasiteleri ile olguliir. En klguk bellek kapasite adi bit'tir.

BYTE = 8 bit e esittir. Bilgisayarlarin tanidigi harf, rakam ve 6zel karakterlerden her biri hafizada 1 baytlk yer kaplar. Yani her bir harfi 1
veya 0 dan olusan 8 karakterlik(bitlik) karsihgi vardir.

Soru :Flash Bellek 2 GB veri saklayabiliyor.Peki bu bellek kag

A harfi mesela = 1byte (8 bit) MB lik veri saklayabilir?

8 BIT (BIT) =1 BYTE (B) S
1024 BYTE (B) = 1 KILOBYTE (KB)

1024 KiLOBYTE (KB) = | MEGABYTE (MB)
1024 MEGABYTE (MB) = 1 GIGABYTE (GB)
1024 GIGABYTE (GB) = 1 TERABYTE (TB) Cevap:1 GB = 1024 MB ise

2 GB = 2048 MB tir.

Seyma tatilde ¢ektidi 100 MB bUyUklUgUndeki videolardan bir Sinan 2GB'lik flas belledi icerisine 512 MB'lik kac tane oyun
CD'ye kac tane kaydedebilir? yUkleyebilire

Hafiza kartinda 1TMB yer acmak isteyen Sevgi, 128 KB'lik kag
fotografi silmelidire




DOSYA YONETIMI

Dosya Nedir?

Bilgisayarda resimler ve diger tim bilgiler(videolar, belgeler, notlar..) dosyadir. Her dosyanin bir adi ve uzantisi vardir.

Yandaki 6rnekte de gorildugu gibi dosyanin adi ve uzantisi nokta isareti ile de
birbirinden ayrilir.

Dosya adi: Genellikle 6rnekte de oldugu gibi o dosyanin igindeki bilgiyi
cagristiracak sekilde dosyayi hazirlayan kisi tarafindan yazilir.
“Bisikletresmi” burada dosya adidir.

Nokta isareti: Dosya adi ile dosya uzantisini ayirmak icin kullanilan ayrag

gorevini gorir. Nokta isareti onemlidir ve genelde dosyanin hazirlandigi program
tarafindan otomatik konur.

Dosya uzantisi: Dosyalarin bilgisayar Gzerinden taninmasi dosya uzantisi ile olur.

b I S I kl 31' r.es m l ,J pg Bilgisayar bir dosyayl agmadan dnce dosya uzantisina bakar ve resim ise resim

programi ile, yazi ise kelime islemci ile acar.

Dosya Uzantilar

Resim dosyasi uzantilari ... (.jpg, .gif, .png, .omp vb.)

A @

h
Ses dosyasi uzantilari ... (.mp3, .wma, .wav, .aac vb.) a [ BMP |

Video dosyasi uzantilari ... (.avi, .wmv, .mpg, .mov vb.)

Belge dosyasi uzantilari ... (.txt, .doc, .docx, pdf vb.)

Diger dosya uzantilari ... (“.html”: internet dosyalari, “.swf”: flash(flag) animasyon dosyalari, “.exe”: uygulama dosyalari,
“.rar”: sikistirilmis dosyalar)

4 Klasor Nedir?

, Bilgisayarimizda dosyalarimizi (mp3, film dosyasi ’
== gibi) klasorler igerisine atarak diizen saglariz.

g
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T —— Cop Kutusu (Geri doniisim kutusu):
Bilgisayarda dosyalar ya da klasorler silinmek istendiginde ilk olarak ¢op kutusuna atilir.
Kullanici tarafindan “Bosalt” komutu verilene kadar dosya ve klasorler ¢ép kutusu icerisinde tutulur. Amag,
F yanlislikla silinen bir dosya ya da klasor varsa buradan geri alabilmektir. Kullanici “Geri al.” komutu ile dosya ya da
klasorleri ilgili yere geri alabilir.

&
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“Sizin icin dnemli olan ve unutulmasini
istemediginiz bilgilerinereye kaydediyorsunuz?”

“Peki sizce yuzyillar dnce yasayan insanlarbu

tUr bilgileri nereye kaydetmis olabilirler?”

« insanlar tarihin cok eski devirlerinden beri bilgileri korumak igin
caba sarf etmislerdir.

e Artan ve degisen ihtiyaclar bilgi depolama ve yayma araglarinin
cesitlenmesine yol agmistir.

e Bilginin yayilma hizininartmasi siyasi ve sosyal degismelere
neden olmustur.

e Teknolojik gelismelerin artmasi bilgi depolama araclarinin
boyutlarini kiictltirken maliyetlerin de dismesinisaglamistir.

¢ Son yillarda bilgilerin sanal ortamda saklanmasi ve
dizenlenmesi calismalarinda cok 6nemli gelismeler saglanmistir.
e Bulut teknolojisi insanlara ve sirketlere bilgilerin glivenligi ve
dizenlenmesi konusunda biyuk kolayliklar saglarken ayni

zamanda yeni ufuklar agmaktadir.

BILGININ ZAMANDA roicuLuéu

Insanlar cok eski caglardan beri elde ettikleri bilgiyl depolamak ve yaymak Icin pek ¢ok arag
kullande

? M.O. 3500
' Yazinin icadi ile birlikte bilgiler kil
: tabletlere yazildi.Boylece bilgilerin
1 unutulup zamanla kaybolmasi
j engellenmeye caligildi.Tablet
i kullanimindaki en biyik problem
I tasima ve koruma zorlugu idi.
M.S 105 ‘

Giiniimiizden yaklasik 2100 yil 6nce 1

Cin'de yasayan Ts'ai Lun adl bir !

memur dut agaci kabugu, kenevir ve !

kumas parcalan ile buglnki kullamlan:

haliile kagidi icat etti. Avrupa'da ise
ilk kadit ancak 1151 yilinda Ispanya‘da
yapilabildi.

1450

15.ylizyilda bilginin daha hizh
yayilmasi igin dnemli bir adim atild.
Johann Gutenberg matbazalgin
temeli sayilan metal harflerle basim
teknigini uyguladi. Basilan kitaplarin
sayist hizla artarken bunun siyasi ve
sosyla alanda pek ¢ok sonucu oldu.

1829
1829 yilinda William Austin Burt
adh bir girisimci klavye aracihgyla
harekete gecirilen harfleri
mirekkepli bir sistem yardimiyla
kagida basarak yazi yazan bir
makine icad etti. Makineye daktilo

adi verildi.

1946

Daha énceki yillarda bilgisayar ile ilgili
pek cok calisma yapilmis olsa da ABD'de
gelistirilen ENIAC , onluk sayi tabanina
dayali olup ilk genel kullanim amach
elektronik bilgisayar unvanina sahiptir.
Ancak bilgisayar alamindakl asil biyiik
gelisme 1980°H yillardan sonra kisisel
bilgisayarlarin yayginlasmasiyla oldu.

_
1950

Sabit disk verilerin depolandid ]
ortamlardir.Oneeleri biiyik boyutlan |
ve ylksek fiyatlari nedeniile kullamm 1
alani simirh olan sabit diskler, cep I
I

I

I
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telefonlarinin icine sigabilecek kadar

kiiciilen boyutlari ile ginlik hayatimiza

girmiglerdir.
® 1982
I Kompakt Disk ya da daha cok bilinen
I adiyla CD sayisal optik veri saklama
! ortamidir. 1982'de Sony sirketinde
: cahisan Norio Ogha tarafindan icat
y edilmistir. CD'ler bu tarihten sonra
| DVD, Blu-Ray gibi cesitlerle glinlimiize
| kadar satiimaya devam edilmistir.
I
1
1
2000 @
I
2000 yihnda ilk taginabilir bellekler 1
IBM ve Trek Teknoloji sirketleri 1
tarafindan icat edildi. llerleyen yillardal
kapasiteleri hizla artan tasinabilir 1
belleklerin boyutlari oldukca kicildi. 1
Glnimizde 1 TB (1024 GB) ve daha |
st kapasiteye sahip tasinabilir :
bellekler satilmaktadir. ;
1
‘ 2006

I Verilerin artmasi ve giivenlik endisesi

linsanlari yeni arayislara itti.
Cozdmlerden biri verilerin
istenildiginde ulasilabilecek sekilde
sanal ortamda depolanmasi, yani

bulut teknolojisidir.




ETiK - INTERNET ETiGi

Etik Nedir?

Etik; dogru ile yanlisi, hakli ile haksizi, iyi ile kotlyd, adil ile adil olmayani ayirt
etmek, bunun sonucunda da dogru, hakli, iyi ve adil olduguna inandigimiz
seyleri yapmaktir.

Internet Etlgl internet izerinde iletisimde bulunurken dogru ve ahlaki
olan davraniglarla, yanlis ve ahlaki olmayan davranislari belirleyen kurallar
bitinidir. internet etigi, gercek hayatta insanlara gdsterdiginiz saygi ve
nezaketin internet ortaminda da g&sterilmesidir.

e nternet’i insanlara zarar vermek igin kullanmamaliyiz.

e  Baskalarinin internet’te yaptigi calismalara engel olmamaliyiz.

e Baskalarinin gizli ve kisisel dosyalarina internet yoluyla ulasmamaliyiz.

e internet ortaminda olusturulmus sahte bilgileri yalanci sahit olarak kullanmamaliyiz.
e Ucretini 6demedigimiz yaziimlari kopyalayip kendi malimiz gibi kullanmamaliyiz.

Etik olmayan davranis 6rnekleri...

e internet’i insanlara zarar vermek amaciyla kullanmak.

e  Proje ddevimizi hazirlarken tiim bilgiyi internet sitelerinden almak.

e Arkadasimizin cektigi fotografi internet’te kendimizin gibi géstermek.

e  Arkadasimizin yalnizca bizimle paylastig 6zel bilgilerini internet’te paylasmak.
e  Kisisel verileri izinsiz kopyalamak ve dagitmak.

e  Parasini 6demedigimiz yazilimlari kopyalayip kendi malimiz gibi kullanmak.

e Sahte icerik hazirlayarak kullanicilari yaniltmak.

e Genel ahlaka aykiri icerik olusturmak ve yaymak.

e Komsumuzun kablosuz agini izinsiz kullanarak film indirmek.

DIJITAL YURTTASLIK

Hepimiz bu (ilkede yasayan ve esit haklara sahip vatandaslar yani yurttaslariz. Birlikte yasayan
yurttaslar olarak, bazi toplumsal kurallara ya da yasalarin belirledigi kurallara uymak zorundayiz.

Yalan séylememek, hirsizlik yapmamak, dolandiricilik yapmamak, hakaret etmemek, trafik kurallarina uymak,
nezaket kurallarina uymak, siraya girmek, cevreyi korumak ve kirletmemek, baskalarinin haklarina saygi
duymak, dogaya saygi duymak gibi...

3
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internet araciligi ile diinyanin dért bir yanindan birbirine baglanan T ]

insanlar ayni ¢evrimici ortami paylasirlar. Tipki, bizim ayni llkeyi, ayni @

sehri paylastigimiz gibi. Buna dijital ya da siber diinya da diyebiliriz. Ve

cevrimici ortamda da, gercek hayatta oldugu gibi bazi kurallar vardir. Dijital ortami paylasan

herkesin bu kurallara uymasi beklenir. iste buna da “dijital yurttashk” diyoruz. Yani, gercek

hayatta uymamiz gereken tiim kurallara internet’te gezinirken de uymamiz gerekir.

e
&

Eger, dijital yurttashk kurallarina uymaz isek, zorbalik yapmis oluruz. Dijital zorba olmamak icin uzak
durmamiz gereken davranislari hic unutmayalm:

e Baskalarina hoslarina gitmeyecek sézler séylemek,

 Baskalarinin kisisel bilgilerini yayinlamakla tehdit etmek,

*Onur kirici sézler séylemek,

* [zinsiz bir sekilde, baskasina ait bir icerigi ve fotografi kullanmak/yayinlamak,

eKaba sézler iceren mesajlar géndermek, yorumlar yapmak,

eDogru olmayan bilgiler ile profiller olusturmak ve bu profiller lizerinden paylasimlar yapmak,

eGercek disi bilgiler yaymak,

eBaskalarinin sifre ve kisisel bilgilerinin gizliligine saygi duymamak ve bu tiir bilgileri ele gegcirmeye ¢calismak....

OUTALYWTTAS



Dijital yurttashgin 9 boyutu...

1. Diji tal Er i,sim: Bireyin, bilgi ve iletisim teknolojilerinin kullanildigi araglardan kendi amaclari dogrultusunda
yararlanabilmesidir. “TEKNOLOJIYI KULLANABILMESI”

2. Diji tal Ticaret: internet’ten gtivenli bir sekilde alisveris yapabilmeli, internetten yapilan alisverisin risklerini
bilmeli ve yaniltici iceriklere karsi dikkatli olmalidir.

3. Diji tal //eti,sim: Internet’te konustudu, paylasimda bulundugu diger kisilerle saygili bir iletisim kurabilmeli,
Internet ortaminda kisisel bilgilerinin gizliligini k6tii niyetli insanlardan koruyabilmelidir.

4. Diji tal Okur yazar lik: akill telefonlar, tabletler ve bilgisayarlari kullanarak bilgiye ulasabilmeli, bilgiyi
tretebilmeli ve paylasabilmelidir.

5. Diji tal Etik: Gercek yasamda oldudu gibi internet’te de etik dederlere saygili olmali, ahlak cercevesinde yapmasi
gereken davranislar sergilemelidir.

6. Diji tal Kanun: Gercek hayatta sug olan tiim davranislarin internet’te de yapilmasinin sug oldugunu bilir, buna
uymayanlari ilgili birimlere bildirir.

7. Dijital Hak ve Sorumluluklar: internet'te kendisine yvapiimasini istemedigi davranislari baskalarina da
yapmamalidir. Baskalarinin iceriklerini izinsiz kullanmamalidir.

8. Diji tal Sagllk: Bilisim teknolojilerini ve internet’i kullanirken fiziksel ve zihinsel sagligini korumali, bagimiilik
derecesinde kullanimdan kaginmalidir.

9. Diji tal Giivenlik: Kisisel bilgi giivenligine Internet listiinde oldukca dikkat etmeli ve internet ortaminda
gezindigi sayfalarin giivenilirligine dikkat etmelidir.

e-de Vlet,' vatandaslara devlet tarafindan verilen hizmetlerin internet ortaminda sunulmasi demektir.

evlet’in Yararlari..
e Zamandan kazang saglanir,

X
e  Maliyet duser, verimlilik, hayat kalitesi ve memnuniyet artar, e — ev et

e  Kagitihtiyaci ve kullanimi azalir,
e Varolan bilgilere istediginiz yer ve ortamda ulasmayi saglar.
e Hem devlet hem de vatandas icin karar almada kolaylk ve hizsaglanir.

E- devlet sifresi... PTT midirliiklerinden veya PTT subelerinden e-devlet sifresi alinmalidir. Sifre almak igin kendimiz basvuru
yapmaliyiz. Basvuru esnasinda lzerinde T.C. Kimlik No yazili olan niifus ciizdanimiz yanimizda olmalidir.

e-devlet hizmetlerinden e-okul ile égrenciler;
e Glincel duyurulari takip edebilirler.

eDevamsizlik, not, haftalik ders programi, sinav _
tarihleri, aldigi belgeler, okudugu kitaplar, davranis

F 3
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notu, yilsonu notlari ve saglikla ilgili fiziksel uygunluk
karnesi gibi kisisel bilgilerine anlik olarak ulasabilirler.

“Internetteki diger tiim bilgiler gibi, internette
paylastigimiz her bilgi de internette sirekli kalabilir.
internet herkese agiktir ve diinyadaki herkes bu
bilgileri takip edebilir. PaylastiGimiz her sey bir giin
karsimiza yeniden cikabilir. [nternette bizimle ilgili her
sey iz birakir.” Iste biz buna dijital ayak izi diyoruz.




1?

GiZLi ve GUVENLI M

*GUNldk yasaminizda bir baskasi tarafindan erisilmesini istemediginiz kisisel egyalariniz var mi?
*Bu esyalariniz farkli kisilerin eline gecerse ne gibi sonuclar ortaya ¢ikabilir?

v)f *Bu esyalarinizi korumak igin neler yapabilirsiniz?

{5{ Dijital ortamda glvende tutmamiz gereken bilgilerin ve bu bilgilere bir baskasinin erismesi

T durumunda ortaya ¢likabilecek olumsuzluklar vardir. (Dolandiricilik, hakaret, sahte evrak diizenleme,
veri silme - kopyalama - hirsizlik, banka hesaplarina erisme gibi).. Bu sebeple bilgisayar lzerinde
kullandigimiz hesaplarda sifre kullanimi 6nemlidir.

Guclu Sifre Yazma Kurallari..

En az 8 karakter kullanin. i****‘****wi
Sifrenize mutlaka sayi, BUYUK — kiiciik harf ve bir sehbol ekleyin.
Ornegin; Bilgisayar yerine81LG1S@y@r
3. Sifre belirlerken unutmayacaginiz bir cimle olusturun.
Ornegin sevdiginiz bir sarkida gecen ya da buldugunuz yeni bir ciimleyi
su sekilde kullanabilirsiniz.
‘Bugiin bayram, erken kalkin cocuklar’
8uGUn.8@yr@m!

4. Belirli bir glivenli parola bulun. Farkli siteler ya da e-posta adresleriniz
icin, kullandiginiz siteye ozel olarak ek sembol, harf ya da sayi ekleyin.

[ 1
| Ornegin, sifreniz: :
| parolal :
| e-posta sifreniz: |
| . |
| parolalmail@ .
. sosyal medyada kullacaginiz sifreniz: |
| |
I |

parolaltwir oclabilir.

5. Sozlikten alinan bir s6zcik kullanmayin.
6. Hicbir 6zel kimlik bilgisi kullanmayin. (ad soyad, telefon, kimlik numarasi, dogum tarihi, okul numarasi vb.)
7. Kolay tahmin edilebilecek bir parola kullanmayin. (okulun adi, tuttugun takimiz adi, evcil hayvaninin adi vb.)

Giivenlik ile ilgili Onemli Kurallar

Parolanizi dizenli olarak en az 6 ayda bir degistirin.
Arkadas listenizi ve bilgisayarinizi koruyun.
Baskasinin bilgisayarinda, okulda veya internet kafede kullandiginiz bilgisayarda “Beni Hatirla” secenegini

kullanmayin.

4. Oturumunuzu kapatmayi unutmayin.
5. Sifrenizin baskasi tarafindan kullanildigini diisiiniiyorsaniz, giivenli dogrulama

yollari ile sifrenizi sifirlayin. T




ORNEK PROFIL : Neslihan Bilgili
Allesi (babasi Ahmet, annes

gini du

=

PAROLA DERECESI NEDEN

" adin kullanir.

Bilgili Soy R
. Babasinin ve annesinin isimlerinin ilk iki harfini, ay ve

Ahze0304 i ©  gun olarak dogum tarihini kullanir.

istanbul Layif Yasadigi sehri kullanir.

_ S _ En sevdigi kitabin tarunu, ay ve gun olarak dogum
Masal0304 ATSRAERCLE T | taribing killomir

NeSINEM?2 Derece Adimin ilk harfini, kardesinin adini ve kardes sayisini

03041990 Dogum tarihini kullanir.

Ki@sh90 “Sahilde kitap okumak" kisaltmasi ve dogum yilini

' . . "Neslihan kardesi Hakan'i cok seviyor." cumlesinin
N1hknSEV! GUgl kisaltmasini kullanir.

Siber Tuzaklari Nasil Anlarim?

internette kimlik bilgilerini isteyen web sitelerine karsi dikkatliol.

Bedava hediyelerden, programlardan ve kazanacagini sdyleyen yarismalardan uzak dur.

Eglenceli gibi goriinen testler, senin hakkinda bilgi toplamak icin hazirlanmis olabilir. Bir kez dahadisin.
Unutmal! Bilinen markalar veya kurumlar e-posta yoluyla senden parola, kimlik bilgileri gibi kisisel bilgiler istemez.
Acilir pencerelerle (pop-up) gelen yarisma ve anketlere katiima.

Supheli buldugun e-postalarin icindeki baglantiya(linke) tiklama ve génderilen dosyayiacma.

Tanimadigin kisilerden gelen e-postalari acmadan 6nce, tekrar disln.

© N o Uk wN e

icerigi arkadaslarina da géndermeni isteyen e-postalar seni ve arkadaslarini riske atabilir. E-postayi sil ve
arkadaslarini uyar. I
9. Oyun oynamak icin, Gye olmani isteyen siteleri 6nce

dikkatlice incele.




BiLGi BAGLARI ,

Bilgisayar agi nedir? =
iki ya da daha fazla bilgisayarin bilgi paylasimi veya iletisimi icin baglanmasiyla olusan yapiya “bilgisayar agi” denir.

..okul, hastane, banka, isyerleri, kitUphane gibi yerlerde bilgisayar agi kullanilr.

Neden bilgisayar agi kullanilir?

1. Dosya Paylasimi: Muzik, resim, video gibi dosyalar ag Gizerindeki diger bilgisayarlar ile
paylasilabilir.
2. Cevre Birimlerin Paylasimi: Ornegin yazici agda paylasilirsa agda bulunan diger bilgisayarlarda o yaziciyi kullanabilir.

3. Uygulama Yazilimi Paylasimi: Birbirleriyle, iletisim kuran
yazilim, oyun vs. arasindaki bilgi aktarimi bilgisayar agi
sayesinde gercgeklesir.

4.lletisim Kurmak: Birbirlerinden uzak sehirlerde bulunan
insanlar bilgisayar aglarini kullanarak yazili veya goérintila
konusma seklinde birbirleri ile iletisime gecebilirler.

AG TURLERiI NELERDIR?

Yerel Alan Agi: Birbirine yakin mesafedeki; ayni odada veya ayni bina icerisinde bulunan bilgisayarlarin baglanmasiyla olusturulan
aglardir.

Metropol Alan Agi: Bir sehir ya da genis bir mekanda bulunan bulunan Yerel Alan Aglarinin birbirine baglanmasiyla olusan ag
tardddr.

Genis Alan Agi: Birbirine cok uzak
mesafedeki bilgisayar veya aglarin
baglanmasiyla olusan ag tirddiir.




INTERNETTE ARAMA BILGILERIi TARAMA

internet’te herhangi bir konu hakkinda arama yapiyor musunuz?

Nasil arama yapiyorsunuz?

Bir konuyu aradiniz ve konuyla ilgili bir stirti web sitesi ya da gorsel (fotograf/ resim)
ekraninizda listelendi. Listelenen baglantilardan hangisine tiklayacaginiza nasil karar
veriyorsunuz?

Gorsel (fotograf/resim) aramak icin, ne yapiyorsunuz?

Sesli arama diye bir uygulama duydunuz mu?

internette arama yaparken..

1. Basit Kaliplar kullanin. “Ne kadar azsa o kadar iyidir! Basit, X lesntisholkyemiilnamdenaiobming \.J
iki kelimeli arama terimleri genellikle en genis kapsamli
sonuglari getirir. Kisa arama terimleriyle arama yapmaya @
ba,s/ay/n.” / Akvaryum balik yemi 4.Levent m v .‘l
2. 2 kelime ile arama yapin. Arama yaparken web dostu kelimeler secin. Bu ne demek? Arama motorlari, girdidiniz kelimeleri
webdeki sayfalarla eslestirerek ¢alisirlar. Bu nedenle, sayfalarda
stk gériinen kelimeleri kullanmak en iyi sonuglari saglayacaktir. T o o o
Ornedin, basim adriyor yerine, bas adrisi ifadesini kullanin, X ' i ' S o = \,J
clinki tibbi bir web sitesinde kullanilabilecek terim budur.
Aradiginiz sey ne olursa olsun parolamiz sudur: Basit olsun. / ———— \,} m
X Tel Modelleri EE \,} m 3. Kisaltma kullanmayin! Arama yaparken kisaltmalar kullanmayin

ve kelimeyi tam olarak yazin.

/ Telefon Modelleri E= \.j B

. . “w ' T B - o - -
Yazim hatalari 6nemsiz! “Arama yaparken, yazim hatalari ShakespEare, SHEKSPARE, ShekiSPAre
arama motorlari tarafindan dizeltilir. Bu yizden, kelimeyi .
kisaltma kullanmadan tam olarak yazin. Bir kelimeyi yanlis dahi Ve cEe I S el R seH S SRR
yazsaniz, arama motorlarinin yazim denetleyicisi o kelimeyi shakespeare
otomatik olarak en sik kullanilan yazima déndstirdr.”

Aramanizi I ile sinirlandinin. “Aradiginiz kelimeler bir kalip (sézciik grubu, ciimle, séz) ise, tirnak isareti icinde
yazarak arayabilirsiniz. Bdylece, tirnak icerisine yazdiginiz WA V) d9 == ¥ AA -
kelimeler ayni sekilde ile aranir ve arama sonuglarinda “Olmak ya da olmamak...” E5 \,J

aradiginiz sézclik kaliplarini gérebilirsiniz. = E—

Gorsel arama... “Arama motorunda sadece kelimeleri yazarak arama yapmayiz.
Gorsel (resim, fotograf) da arayabiliriz. Bunun icin énce, arama motoru sayfasinda !
‘Gorsel Arama’ ézelligini secmemiz gerekir. Daha sonra masadistiinde ya da %
bilgisayarimizda kayitl herhangi bir gorseli, stiriikleyerek arama bélimiine Benzer Gérseller:

birakiriz. Benzer gérsellerin, arama sonuglarinda ¢iktigini géreceksiniz.” a E -

Sesli arama... “Arama motorunda ayrica sesli arama da yapabiliriz. Sesli arama
yapmak icin arama motoru sayfasinda, mikrofon seklindeki kli¢iik butona
basmaniz gerekir. Daha sonra, aradiginiz kelimeleri yliksek sesle ve anlasilir bir
sekilde séylemeniz yeterli olacaktir. Bilgisayarinizin mikrofonunun ¢alisip
calismadigini kontrol etmeyi unutmayin.”

Shakespeare
Eserleri




8. Aramalarinizi belirli bir web sitesi icerisinde yapabilirsiniz. Aradiginiz kelimeleri, slaytta gord(giniz gibi belli bir web
sitesi icinde aranmasini istiyorsaniz, arama yaptiginiz kelimelerin basina ‘site:” ifadesini koyun. Ornegin: site: EBA
yazarsaniz, aradiginiz kelimeleri sadece o site igerisinde aramis olursunuz.

site: Wikipedia - ressamlar  E2 @ B

Ressamliar listesi (alfabetik) - Vikipedi
tr wikipedia org/wiki/R lar_listesi_(alfabetis

: istesi yer almaktadir
Listeye ek yaparak Vikipedi nin gelisimine katkida bulunabilirsiniz

Pablo Picasso - Vikipedi
tr wikipedia org/wiki/Pablo_Picasso =

7 aula Juan Nepomuceno
Maria de los Remedios Cipriano de la Santisima Trinidad Ruiz y Picasso ...

Vincent van Gogh - Vikipedi
tr wikipedia org/wiki/Vincent_van_Gogh ~
yalyagliboya resmi ve

1100 karakalem calisma dretmis, en meshur esérlefini ise 6mrindn son iki
Yasami - Hastali@ - Satilan eserleri - Resim galerisi

internet’te arama yaparken, istediginiz dosya tiiri ile de arama yapabilirsiniz. Bunun icin 3 harfli dosya kisaltmasini
aradiginiz kelime ile birlikte (PDF, PPT veya XLS) yazarak arama yapabilirsiniz.

pdf formati genellikle bilimsel makaleler, dergiler ve bazi gérseller icin kullanilir. Eger PDF = m
aradidiniz metin dosyasi veya gérselin pdf formatindaki haline erismek istiyorsaniz dosya
adinin yanina pdf yazarak arama yapiniz.

Adobe

icerisinde sayisal verilerin oldugu bir bilgiyi, metin olarak dedil de tablo haline getirilmis olarak gériintiilemek isteyebilirsiniz. Bu tiir
durumlarda aradiginiz dosya adinin yanina xls uzantisini yazarak arama yapiniz.

XLS =0 [§

Cesitli konularda var olan sunumlara ulasmak istediginizde ise dosya adinin yanina ppt yazarak arama yapmaniz konu ile ilgili sunumlara

ulasmanizi saglayacaktir.
(] O,

PPT
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